LES INVISIBLES
SCRIPT COMPLET

Dalaan (20 ans) et Gil (16 ans) sont ¢éléves dans une école supérieure de Galéia,
formant les futurs fonctionnaires de I'Empire. Gil est une €léve discréte, toujours dans 1'ombre
de sa soeur ainée, mais passionnée de mécanique. Dalaan est un jeune homme énergique, qui
réve de sortir de 1'Ecole pour embrasser la méme carriére militaire que son pere, général de
I'armée coloniale impériale.

Un soir, les deux jeunes gens se retrouvent par hasard témoins d'une scéne aussi
étrange qu'effrayante : certains de leur camarade les plus 4gés sont choisis et tués pour donner
naissance a des clones. Repérés, Dalaan et Gil fuient I'Ecole aprés avoir assisté a la mort de la
soeur de Gil et a sa "résurrection". Dans leur course, un enseignant et plusieurs autres éléves
sont tués.

Dalaan et Gil sont poursuivis a travers le désert de roches qui entoure I'Ecole, mais
arrivent a semer leurs ennemis. Ils arrivent bientét a Hajaave, une petite ville a moitié
abandonnée par 1'Empire, qui sert d'astroport & une faune des plus cosmopolites. La, ils
cherchent un moyen de quitter Galéia. Ils rencontrent Vaag, mécanicien d'un vaisseau nommé
le Baddy. Blessé, il cherche un remplagant pour assurer ses fonctions.

Le capitaine de Vaag, Fewvy, leur annonce que Dalaan est recherché pour meurtre par
les autorités impériales. Elle accepte a contrecceur de le prendre a bord, car elle a besoin des
talents de Gil. Celle-ci restera a l'intérieur du Baddy. Quant a Dalaan, il rejoint, avec le pilote
du Baddy, Joaf, pour accompagnateur, la station 5L, connue comme un repére de pirates et
peu surveillé par les controleurs.

Gil participe a la réparation et a la vie du Baddy. Choquée par les scénes dont elle a
¢été témoin a I'Ecole, elle ne parle plus, et ne cherche plus qu'a s'effacer le plus efficacement
possible. Peu a peu, elle développe un systeme ¢€lectronique lui permettant de disparaitre aux
yeux des autres, qu'elle cherche aussi a appliquer au vaisseau.

De son c6té Dalaan arrive sur SL. Hébergé par un bordel dont Joaf est client, il
parvient a faire analyser un échantillon de sang de clone par un scientifique. Devant payer son
hébergement, il travaille pour les patrons du bordel. Son coéquipier a vite fait de le dénoncer,
violant par 1a méme les lois régissant SL. Dalaan échappe de peu a ses poursuivants. Blessé, il
est sauvé par un espion, Warran. Il apprend que celui-ci a été envoyé par son pere, afin

d'enquéter sur 1'Ecole et sur les crimes supposés de Dalaan.



Warran apprend aussi a Dalaan que les clones ont commencé a étre repérés aux
frontiéres de I'Empire, et que l'armée coloniale commandée par son pere a déja eu affaire a
eux. La thése d'une invasion par une race extra-terrestre est fortement soutenue, mais
l'entourage impériale n'est pas prét a donner un quelconque sérieux a ces avertissements.
Warran a pour mission de trouver des preuves.

Dalaan et Joaf sont de trop sur S5L. Ils doivent quitter le satellite en urgence,
accompagné du compagnon de Joaf, Saér. Tant bien que mal, ils arrivent sur une colonie
¢loignée, ou Dalaan arrive a joindre 1'armée coloniale. L'officier qui 1'accueille lui confirme
les dires de Warran.

Ils repartent vers une station paramilitaire, point de rendez-vous avec le Baddy. La
navette de transport qu'ils choisissent est attaquée par des pirates. Warran, qui se trouvaient a
bord, prévient le groupe, mais trop tard : Joaf est tué. Dalaan, Warran et Saér se retrouvent
dans une capsule de secours, dans laquelle ils dérivent pendant plusieurs jours.

Arrivés sur la station paramilitaire, I'équipage du Baddy attend l'arrivée de Joaf et
Dalaan, dont il n'a aucune nouvelle. Gil, toujours a la recherche du meilleur moyen de
disparaitre, rencontre une espionne qui lui enseigne la maniere de se déplacer sans se faire
remarquer. Grace a cela, Gil arrive a se glisser dans les quartiers militaires et a recopier les
plans d'anciens systémes de vol furtif. Elle rencontre aussi un ancien camarade de I'Ecole,
clone aveéré.

C'est a ce moment que Dalaan arrive. Choquée par la mort de son pilote, le capitaine
du Baddy rembarque quand méme tout le groupe, afin qu'ils puissent enfin joindre I'armée
coloniale, dont Dalaan a les coordonnées.

S'approchant des frontieres de I'Empire, a quelques heures de BG681F, nouvelle
colonie sur laquelle ils doivent se poser, le Baddy est attaqué. Il atterrit en urgence. Dalaan,
Saer et Vaag sont envoyés a la base militaire la plus proche chercher du secours, mais la base
est déserte a l'exception d'un seul gardien. Ils apprennent que les clones ont commencé a
attaquer directement les installations militaires. Le soldat et Vaag tombent lors d'un combat,
permettant & Dalaan et Saér de fuir.

Revenu au Baddy, Dalaan accepte de quitter définitivement I'équipage. Celui-ci fuira
la zone immédiatement, alors que le jeune homme ira a la base militaire principale de la
colonie, d'ou il pourra décoller pour rejoindre le quartier général sur la planéte de Fordeie.

Fatigué, blessé et paranoiaque, Dalaan fait une crise de panique a l'arrivée a la base. Il
est confié¢ a un pilote qui 'emmeéne, en plein combat, sur Fordeie. La navette est touchée et

s'écrase en pleine forét. Dalaan refait une crise et se réveille dans une infirmerie militaire, son



pere a son chevet. Une guerre est en préparation et, pour convaincre le pouvoir impérial de ses
dires, le général prépare un coup d'Etat.
Mais seul compte le Baddy pour Dalaan. Il apprend que celui-ci a disparu de tous les

radars sans que personne ne sache comment.



